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DISK RUN’DISK" 

CASSETTE; RUN" and press ENTER twice. 
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Scores Supdneurs 
R6d6finition de touches 
Nombre de joueurs 

Selection d'6v6nement 
(Bouton Y/N) 

1-Facile 


2- Moyen 

3- Diffidle 

TOUCHES 1 - 4 CHAQUE JOUEUR PEUT 
S^LECTIONNER SOIT JOYSTICK SOIT 
CLAVIER 


Aprds avoir jou6 tous les 6v6nements. si vous 
disirez recommencer. rembobtnez la cassette et 
ensuite appuyez sur PLAY 
II y aura un intervalle avant le chargement du 
premier dvdnement. 







KNIFE THROWING 

Le but de cette epreuve est de jeter vos couteaux 
vers la cible sans toucher votre assistante, plus 
votre score augmente. Mais surtout, faites atten¬ 
tion aux couteaux sinon votre assistante pourrait 
mal finir! 

Joystick Gauche et Droite, Haut en Bas, et le 
Bouton Feu. 



TRICK SHOOTING 

Pour la premiere partie - Vous devrez avoir la 
gachette rapide pour devenir le meilleur tireur du 
coin. Tirez sur les cibles au fur et a mesure qu’elles 
apparaissent mais ne tirez pas sur les demoiselles 
ou dans le dos des personnes innocentes ou en¬ 
core sur le Sherif sinon vous perdrez des points et 
encore plus s’ils vous envoient des troupes. La 
deuxidme partie consiste k tirer sur des bouteilles 
jetees en I'air. Montrez votre habilete en tirant sur 
les bouteilles avant qu’elles ne touchent le sol. 
Joystick Gauche et Droite, Haut en Bas. et le 
Bouton Feu Space Bar - Reloads. 



BRONCO RIDING 

Mesurez votre resistance et votre 6quilibre contre 
un cheval sauvage mechant et attendez jusqu’ei ce 
que la poussiere retombe. Pour rester assis sur le 
cheval, poussez le joystick dans la direction 
oppos^e des filches selectionnSes sur I'icone de 
direction. La fldche ne doit pas aller jusqu’au bout 
sinon vous tombez. Plus vous restez, plus votre 
score augmente. 



STAGECOACH RESCUE 

Qa y est! Les Indians ont attaque la derni6re 
Diligence et ses occupants risquent la mort. Votre 
tache est de monter a bord de la diligence tout en 
esquivant et 6vitant les bagages que les Indiens 
vous jettent dessus pour vous empecher 
d’avancer. Des que vous arrivez sur le’cote, grim- 
pez sur la Diligence et engagez le combat contre les 
Indiens pour reprendre le controle. Le joystick 
controle I’action. Pourcela, remuez-le a gauche ou 
& droite. Pour faire courir le cheval vers la diligence, 
deplacez le joystick vers le haut et le bas afin 
d’Sviter les bagages. D6s que vous vous trouvez le 
long de la diligence, appuyez sur le bouton feu pour 
grimper a bord. Pour combattre les Indiens, 
poussez vers le haut pour un coup de poing sur le 
visage et vers le bas pour un coup de poing dans 
I’estomac. Si vous poussez vers la gauche et 
appuyez sur le bouton feu, vous bloquerez les 
coups de poing que les Indiens vous envoient. 
Votre mission est minutee. Cela veut dire que la 
vitesse est de rigueur. 



CALF ROPING 

Lafoule s'excite, le soleil brille, I’ambiance est elec* 
trique. La porte est ouverte et le veau s’en echappe. 
Suivez le veau de fagon habile. Faites preuve de 
jugement. Faites passer le lasso autourdu cou du 
veau et faites le arreter aussi vite que possible. 
Utilisez le joystick pouravancer, reculer, monterou 
descendre. Lorsque vous etes pres du veau, ap- 
puyez sur le bouton feu pour jeter le lasso et tirez le 
joystick & gauche pour I’arreter. 



STEER WRESTLING 

Lebut estdecourirapreslebouvillon lorsquevous 
etes assez pres de lui, de sauter dessus et de le 
tenir par les cornes. Utilisez toute votre force et 
faites un effet de levier pour le desequilibrer et le 
mettre a terre. Utilisez le joystick pour contrbler le 
mouvement de votre cheval. De la meme fagon que 
dans le “prise de veau au lasso” (Calf Roping), rap- 
prochez-vous autant que possible puis bondissez 
et saisissez le taureau par les cornes en appuyant 
sur le bouton feu. Desequilibrez la bete en remuant 
le joystick a gauche et a droite jusqu'a ce qu’elle 
tombe. De nouveau, cette epreuve est minutee. 


